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– Porušování či zneužívání jakýchkoliv pravidel či jejich úmyslně špatný výklad může vést až k vykázání z akce.

1. O AraLARPu
– AraLARP je LARP pořádaný největším českým serverem pro hraní RPG – Aragorn.cz
– LARP, tedy Live Action Role Play, spočívá ve hraní fiktivních postav ve fiktivním světě, připraveném pořadateli, a rozdíl oproti stolním hrám spočívá v tom, že LARP se hraje v přírodě „na živo“

– Dokumentace k akci má 4 části: „Soubojová pravidla“, „Pravidla hry“ (právě čtete), „Povolání“ a „Jak na AraLARP?“.


– Veškeré informace o bezpečnosti, o tom, jak se zúčastnit, co si vzít sebou apod. naleznete v „Jak na AraLARP?“.


– Existuje ještě prozatím jen doplňující dokument „Povolání – mistrovské úrovně“, který se tento půlročník asi nevyužije.

– Doporučujeme před tímto dokumentem přečíst „Jak na AraLARP?“ a „Soubojová pravidla“.

2. Svět

Někde uprostřed Cindie, toho kraje plného plání, lesů, řek i hor, jež ze západu omílá oceán, stojí, obklopena lesy, pevnost. Pevnost s městem kolem soběstačná a nezávislá na císařství, na Říši Západu, byť to si ji podle map nárokuje.


Strmé zdi a vysoké věže se tyčí k nebi a dokonale střeží okolní krajinu – právě k tomu byla kdysi zbudována, i když už si nikdo nepamatuje, kdo ji postavil či jaké je její původní jméno.


Jak plynul čas, potkaly se zde dvě obchodní cesty – jedna vedoucí ze severu z nitra císařství na jih ke každou dekádu válčícím malým královstvím a knížectvím, druhá z východu z hor až k pobřeží na západě. Právě tyto cesty daly za vznik osídlení, jež teprve nedávno, s výstavbou hradeb, získalo status města. Podle něj byla pojmenována i pevnost: Rozcestí.

Enkláva civilizace uprostřed spíše neosídlené a krásné neporušené krajiny  – neboť na jihu i na severu všichni zápasí o to, co už mají – za posledních pár let zachycuje více a více lidí, ale i elfů a trpaslíků. Je mnoho zájemců o práci – ti se hned vrhají na okolní lesy, do nově vzniklého lomu či ti trpělivější se snaží najít něco dražšího v znovuotevřeném dole. V neposlední řadě také ohýbají své hřbety na polích kolem města.

Mezi příchozími jsou ale i odvážnější jedinci – ti se směle hlásí k městské hlídce nebo chodí krajem na vlastní pěst. A že to je riskantní – zde, daleko od vlivu Říše, se pohybují všemožné tlupy banditů, ale také nepřátelských stvoření: skřeti prý mají tábor ne zas tak daleko a jen bohové vědí, co se tu ještě může potulovat.

Naštěstí město samotné má pevnost i hradby – a uvnitř i mnoho zkušených, kteří zaučují nováčky a v případě potřeby by pozdvihli zbraně.

Zdá se tedy, že je Rozcestí více méně v bezpečí. Je tomu ale skutečně tak? 
3. Obyvatelé Rozcestí (CP)

Ve městě se nachází několik podstatných postav (tzv. Cizích postav) – většinou jsou to mistři svého oboru, kteří za poplatek či službu rádi každého naučí něco nového. Mají za sebou kus života, o mnohých z nich se možná někde daleko pějí písně.


Za tyto role je možné i hrát – nemusíte si vymýšlet postavu a stačí jen napsat, jakou roli chcete (viz. Tvorba postavy). Výhody a nevýhody hraní Obyvatele jsou popsány v kapitole Tvorba postavy. Pro případ zájmu naleznete seznam volných rolí na nástěnce v diskusi (http://www.aragorn.cz/diskuze/aralarp-herni-zalezitosti). Role označené hvězdičkou jsou obsazené už v době, kdy je psán tento text.

CP nejsou napsány se jmény, protože si je mohou vymyslet až lidé, kteří se o roli přihlásí.

Arcimág – Údajně sloužil u císařského dvora – sem do Rozcestí se prý uchýlil o samotě studovat. Někteří ale o pravdivosti 



této informace pochybují…


Bojovník – Muž, na kterém svaly jen hrají. Přišel z bojovného jihu, prý bojoval ve sta válkách a prý dokáže vše, co se dá 



vzít do rukou či do zubů, použít jako zbraň.

Gobliní šaman* – Snad jediným příslušníkem skřetích ras v Rozcestí je právě tento goblin – přišel do města spolu 





s Bojovníkem, což mu zajistilo bezpečný pobyt. A nakonec se i ukázalo, že je městu vlastně prospěšný.

Hospodský/á – Muž/žena vlastnící místní tavernu a spravující zásobu jídla i informací.

Kněz/Kněžka – Muž/žena na sklonku svého života, který zasvětil život bohům Cindie. Spolu s Paladinem spravují svatyni. 




Dále tráví čas šířením božího slova mezi ty, kdož naslouchají.

Místodržící – Správcem pevnosti a města Rozcestí je muž ve středních letech, který nad ním drží přísnou ochrannou ruku.

Paladin* – Do Rozcestí přišel před dvěma lety, prý z kláštera v horách na východě. Spolu s Knězem spravují svatyni.


Smrtka* – Temný přízrak a oddaný pomocník pořadatelů.


Vetešník – Vychytralý mužík, který se stará o veškerý tok zboží ve městě: vykupuje vše možné a mnoho také nabízí.


Potvory

Bandité, trollové, skřeti, přízraky, skřítkové, vlci a další bestie – to vše se potuluje v divokém okolí Rozcestí a to vše má jeden souhrnný název: „Potvory“. Jsou označené žlutým fáborkem a zpravidla útočí od pohledu – někdy je ale možné tento „problém“ řešit i jinak než přímým soubojem.


Je potřeba přibližně 7 hráčů Potvor – máte-li zájem být spíše příšerou než hrdinou, můžete být jedním z těchto hráčů: více se dozvíte v následující kapitole.

Jsou sice pro úplnost v kapitole o Cizích Postavách, přesto je ale za CP nepovažujeme.


Prostí občané

Zvláštní možnost pro ty, co se chtějí akce zúčastnit, ale z nějakých důvodů nechtějí nebo nemohou bojovat. Od běžných postav se liší tím, že mají pouze jednoduché pracovní povolání (např. Kovář) a každý souboj automaticky prohrávají. Přesto je ale možné si za ně velice uspokojivě zahrát.

Jsou sice pro úplnost v kapitole o Cizích Postavách, přesto je ale za CP nepovažujeme.

4. Tvorba postavy

 
Abyste mohli úspěšně odeslat přihlášku na akci (viz. dokument viz. na AraLARP?), musíte mít rozmyšleno, co vlastně budete hrát.

Jsou čtyři možnosti


– Máte zájem o nějakou speciální roli (o tzv. Cizí postavu)



– Chcete se pořádně vyřádit v rolích příšer



– Chcete si vytvořit svoji vlastní postavu a od nuly si ji vypracovat až na vrchol moci (tj. vytvořit si Dobrodruha)



– Chceš si zahrát, ale nemůžeš se zúčastnit boje (hraní za Prostého občana)

Pakliže zvolíte první dvě, stačí do přihlášky do kolonky „O postavě“ napsat „CP: název role“/“Potvora“.


Tyto čtyři možnosti budou dále rozepsány:

  A) Cizí postavy (CP)


V kapitole Obyvatelé Rozcestí jste se dozvěděli o Cizích Postavách, které jsou hráčům nabízeny.


+ Výhody:


+ Vaše postava je už od začátku velice mocná



+ Máte jednodušší tvorbu postavy




– dost si můžete vytvořit sami, ale určitý základ je předem dán a také se musíte domlouvat s ostatními CP



+ Od začátku znáte další postavy (ostatní CP), nemusíte si složitě získávat jejich (ne)přízeň, jste součástí celku



+ Mocně zasahujete do hry: ve spolupráci s ostatními CP vytváříte často i dlouhé a komplikované úkoly pro dobrodruhy



+ Roztáčíte dění ve hře – výzva pro kreativní hráče


- Nevýhody:


- Nemůžete si vytvořit úplně libovolnou postavu a nezažijete postupný vzestup postavy z ničeho k výšinám



- Nemůžete volně běhat po herním území a dělat, co vás napadne: máte své povinnosti



– Musíte plnit svou funkci ve městě (většinou to znamená vyučovat své povolání)



- Nějaká ta práce




– Musíte se už před akcí domluvit o své postavě s ostatními hráči CP




– Musíte si připravit různé úkoly a drobné příběhy k odehrání pro zájemce o vaše vědění



- Zodpovědnost




– Očekává se od vás, že se budete neustále podílet na všeobecném dění ve hře
  B) Potvory


V předchozí kapitole jste se také dozvěděli o Potvorách – a máte jedinečnou možnost za ně hrát.


+ Výhody:


+ Ideální pro ty, co si chtějí užít výraznější RP (kvákání žabogoblinů apod.)


+ Ideální pro ty, co si chtějí hodně zašermovat



+ Vystřídáte množství různých postav, které stejně umřou: úžasná možnost se vyřádit



+ Můžete mít velice dobrý pocit, protože s jistotou násobíte ostatním postavám jejich prožitek ze hry


- Nevýhody:


- Neužijete si vzestup jedné normální postavy, ale musíte střídat různé příšery určené převážně k zabití



- Často si nemůžete zvolit příšeru dle vlastního uvážení: musíte být neustále k ruce Cizím Postavám (vymýšlí úkoly)


- Trochu více práce s kostýmem: potřebujete více kusů různých druhů oděvu pro co nejvyšší variabilitu



- Neustálým běháním a bojem se rozhodně fyzicky unavíte víc než běžnou hrou
  C) Vlastní postava (Dobrodruh)
     I. Rozmyšlení – co by vás tak mohlo bavit?


– můžete hledat inspiraci v literatuře a ve filmu: komu byste chtěli být podobní?



– uvědomte si ale, že jste na začátku své cesty: nemůžete rovnou začít hrát mocného mága, budete jen učeň


– jaké charakterové vlastnosti bude postava mít? Bude to štědrý světec, nebo prolhaný ničema?



– budu schopný takové vlastnosti uhrát? Zvládnu zahrát mlčenlivého mnicha, když jsem od přírody upovídaný?


– kde se asi postava narodila, jak vyrůstala, kdo byli její rodiče? Zkrátka dosavadní životopis



– významnější vymyšlené historické reálie vám nemusí pořadatelé schválit: ve velkých událostech buďte neurčití


– proč přišla do Rozcestí? Co tady chce? Po čem celkově touží? Jaké jsou její sny, čeho chce za život dosáhnout?

     II. Vyplnění přihlášky

– V přihlášce máte k vyplnění čtyři kolonky: „Jméno postavy“, „O postavě“, „Rasa“ a „Povolání“.


– „Přesvědčení“ vyplní pořadatel, viz. stejnojmenná kapitola), stejně tak „Úroveň“ (ta bude 0).

– Vyplňte jméno postavy – to musí zapadat do fantasy světa a nesmí to být nic ukradeného a „profláklého"

– Pomocí až 500 znaků popište svou postavu.


– Z předchozího kroku ji máte rozmyšlenou: nyní pořadatelům načrtněte to nejpodstatnější.



– Pořadatel musí vědět, jaká postava přibližně je, odkud přišla, po čem touží a zda má blíže k dobru, zlu či neutralitě


– Vyplňte rasu vaší postavy.



– Člověk – žádné změny



– Elf (popř. Temný elf)



– Součástí kostýmu musí být špičaté uši a nesmí být vousy.




– Má o 1 život méně.




– Je schopnější Čaropravec.





– Z každého Kruhu může seslat o 1 kouzlo více.


– Trpaslík 



– Součástí kostýmu musí být plnovous.




– Nemůže mít povolání Čaropravec (Mág/Psionik/Theurg).



– Nemůže mít povolání Zloděj (Kapsář/Vrah).




– Cena postupu na další úroveň je o 20% vyšší.




– Těžba jednoho kusu suroviny jim trvá jen polovinu času (tj. 5 namísto 10 minut)


– jiné 



– rasa, kterou máte, musí být napsána v „O postavě“. Pořadatel toto nemusí schválit.




– upozornění: v Cindii nežijí Drowové. Pohybují se zde ale temní elfové, kteří jsou na rozdíl od drowů bledí.


– Pokud jste tak již neučinili, podívejte se do dokumentu „Povolání“ a zde si vyberte, které vaše postava bude chtít.



– Na začátku hry nemáte žádné povolání a teprve se ho musíte naučit.



– Přesto v přihlášce vyberte „Povolání“ podle toho, co budete asi chtít: slouží to pořadatelům pro přehled




– Zvolte libovolné povolání kromě Alchymista, Kovář a Zemědělec


– Máte-li všechny technické údaje vyplněné, můžete odeslat přihlášku.



– Nezapomeňte dále komunikovat s pořadateli v případě výhrad k vaší postavě!

  D) Vlastní postava (Prostý občan)

– Postupujte úplně stejně, jako v předchozím kroku.


– Text v kolonce „O postavě“ začněte slovy: „Prostý občan.“


– Zvolte jedno z následujících povolání: Alchymista, Kovář, Zemědělec
5. Hraní za postavu

Role-Playing

LARPy jsou založené na jedné věci – role-playingu. Znamená to, že chcete-li hrát LARP, musíte se do své postavy náležitě vcítit – v době hraní už nejste vy, ale vaše postava.


– Snažte se si zapamatovat, co jste si k postavě vymysleli.


– Nebojte se si něco napsat – ať už ze svého životopisu či jména, kterými se vám představí ostatní



– Doporučujeme si sebou vzít papír a úzký fix na herní poznámky (mohou se vám hodit pro příště, viz. tato kapitola, 

    část „Vývoj postavy“). Jeden papír ovšem dostanete  od pořadatelů(Osobní deník).

– Když máte volnou chvíli nebo nevíte co dělat, položte si otázku: Jak se asi cítí moje postava? Co by dělala?


– Snažte se omezit neherní řeč a chování na minimum – rušili byste tím sebe i ostatní hráče!



– Pokud potřebujete akutně něco neherně řešit, snažte se alespoň nerušit ostatní.



– Čím méně budete jednat „neherně“ a čím více se budete vžívat do své postavy, tím zábavnější hra bude


– Nesnažte se „vyhrát hru“: není to možné, nejsou žádná kritéria, podle kterých by se to mohlo měřit.


– Jediným cílem hry je bavit se – proto si nic nedělejte z případného úmrtí, hlavně, že jste si zahráli.


– Pokud se potřebujete najíst, snažte se to sehrát tak, abyste jedli i za svou postavu.

– Nezapomeňte, že hra nefunguje tak, že vám organizátoři řeknou, co máte dělat: dají vám kulisy, hrát musíte vy!

– Důležité: Je přísně zakázáno vytvářet předměty (např. napsat si na papír Chléb), pokud pro to nemáte dovednost!

Pravidla Města

Město Rozcestí je označené provázkem (podobně jako pevnost, viz. kapitola Pevnosti) někde na herním území, tj. odděleně od tábora účastníků. Provázek je užit bohatě: jsou tu vnější hradby, poté vnitřní hradby (to je pevnost Rozcestí) a nakonec „budovy“, např. „Arcimágova věž“, které jsou za prvé označené provázkem, za druhé listem papíru s informacemi o budově.


Nyní pravidla, která se na Město vztahují.


– Vstoupit do města je povoleno pouze po zaplacení 1 negříku coby vstupní daně.


– Uvnitř Města je technicky povoleno bojovat, ale dbejte zvýšené opatrnosti.


– Bojovat v blízkosti ohniště je ovšem zakázáno.


– Z nařízení Místodržícího je navíc ozbrojený boj ve Městě herně zakázán, tedy to je zločin. Menší rvačky tolerovány.


– Pokud se vás rukou či zbraní dotkne člen městské hlídky, automaticky jste zatčeni.


– Nemůžete utéci – buďto jste přesunuti do vězení, nebo ven z města.



– Tuto schopnost mohou stráže uplatnit pouze ve městě.


– Není-li strážemi řečeno jinak, je vstup do města volný. Brána pevnosti (brána ve vnitřních hradbách) je ovšem zamčena.


– Ve Městě probíhá Odpočinek (viz. Soubojová pravidla).

Jídlo (pití se herně neřeší)

Každý musí jíst – nejen vy, ale i vaše postava. 


– Ve hře se nachází předměty „Chléb“, „Sýr“ a „Šunka“.


– Do hry vstupuje postava najezená. 


– Každých 5 hodin bez jídla začne postava trpět hlady – sníží se jí zdraví o 1 život.


– Neztrácí ho, nýbrž se jí snižuje tělesná výdrž – tento život tedy není možné vyléčit.


– Každou další hodinu bez jídla se její zdraví snižuje o další život.



– Postava, která nemá žádné životy, umírá (viz. Soubojová pravidla)

– Jakýkoliv kus jídla podávaný v jakoukoliv dobu utiší veškerý hlad – od té chvíle se počítá 5 hodin nanovo.


– Pokud postava hladověla, tak pro zvýšení zdraví je potřeba sníst další kus jídla.



Příklad: Postava byla 5 hodin bez jídla. Aby neměla hlad a byla v původním stavu, musí sníst např. Chléb a Sýr.

– Snězení proběhne tak, že papírek roztrhnete _a_ strčíte do kapsy.



– Pokud jídlo kupujete od Hospodského a chcete ho hned sníst, nechte papírek Hospodskému, ať šetříme papírem.


– Platí i pro kouzelné lektvary.


– Doporučujeme ve chvíli, kdy vaše postava jí, si také dát něco k jídlu.



– Za prvé to přispěje vašemu RP, za druhé nebudete mít hlad



– Pakliže se vy najíte, ale nepoužijete žádný herní kus jídla, vaše postava logicky zůstává hladová


Zbraně


Ne každý chodí ozbrojený – za prvé ne každý umí šermovat, za druhé ne každý si zbraň může dovolit.


– Před začátkem hry odevzdáte všechny své zbraně. (stejně je neumíte ovládat, viz. dokument Povolání)


– Během hry si je můžete u Bojovníka (který dělá městského kováře) koupit.



– Takto můžete zakoupit pouze vlastní zbraně (a tedy se ani nemusíte bát, že vám někdo váš meč vezme).


– Ceny závisí na druhu zbraně. Pro představu: dýka stojí cca 6 negříků, tesák 12, meč 16.


– Tyto ceny jsou ovšem velmi orientační: kromě nálady prodávajícího také záleží na tom, jak pěkná zbraň je.

Peníze

– Herní měnou jsou černé skleněné kameny zvané „negříky“

– Na začátku hry každý dostane určitou malou sumu. Ta je určena kvalitou kostýmu:


– Nejmenší suma, kterou můžete dostat, jsou 4 negříky, a to za kostým, se kterým jste jen tak tak puštěni do hry.



– Chléb stojí 2 negříky, Šunka či Sýr stojí 3 negříky, výcvik v pracovním povolání stojí 3 negříky


– Normální kostým: 5 negříky – tuto sumu dostane největší množství účastníků



– První výcvik v bojovém (myslí se tím i v magickém) povolání stojí 4 negříky



– Pěkný kostým, tj. kostým, který už má jeden dva prvky, na které může být majitel hrdý: 6-9 negříků


– Úchvatný kostým: 10+ negříků – jen pro nejlepší kostýmy

– U Místodržícího si můžete peníze uložit: za každých 100 negříků dostanete jeden šek (z praktických důvodů).



– Ten je možné pouze proměnit zpět nebo utratit u učitelů (jinak ne). Může být ukraden a použit někým jiným.


– Jak vydělat nějaké peníze:


– Interakce mezi hráči



– Plnění úkolů od CP




– spousta obyvatel Rozcestí vám ráda zaplatí výměnou za nějakou tu službičku



– Těžba surovin 



– na různých místech se nachází doly; vytěžené suroviny je možné prodávat Vetešníkovi ve Městě



– pro zisk jednoho kusu suroviny musíte počkat 10 minut



– dle typu suroviny musíte na konci 10 minut udělat specifickou činnost (např. naráz 20 kliků)




– dle typu suroviny se cena liší; např. za dřevo dostanete 2 negříků za kus, za kámen 3 negříky za kus


– Zaměstnání



– V Rozcestí je pár volných pracovních míst: můžete nastoupit ke stráži, ale také se poptat po něčem dalším



– Lov Potvor



– Bestie a bandité v okolí u sebe mohou mít nějakou hotovost. Ovšem i když jsou „na zabití“, není to snadná kořist!


– Vstupní daň – Za vstup do Města musíte zaplatit 1 negřík.



– Prodej




– Můžete prodávat předměty, které uloupíte (ať už Dobrodruhům či Potvorám), ale také které můžete najít




– Pakliže jste Alchymista, Kovář či Zemědělec, můžete produkovat zboží


– Za co peníze utratit:



– Interakce mezi hráči



– Jídlo a zbraně


– Výstavba vlastní pevnosti – 80 negříků, více viz. kapitola Pevnosti


– Léčivé lektvary – Ceny u městského Alchymisty: Slabý za 8 negříků (2 životy), Silný za 10 negříků (4 životy)


– Výuka – Ve Městě je několik učitelů, kteří vás rádi naučí něčemu novému

Výuka

V Rozcestí se nachází mnoho učitelů moudrosti a řemesel.


– Pokud se chcete naučit nějakému povolání, musíte vyhledat příslušného učitele.


– Samotná výuka stojí základní sumu, kterou není možné snížit.


– Učitel ale může dle libosti žádat něco navíc – ať už peníze či službu


– Další informace k výuce, včetně základní ceny, se dočtete v dokumentu Povolání


Úkoly


Pokud budete mít zájem, můžete se nechat najmout od nějakého CP – za každou službu dostanete zaplaceno.

– CP mají připravené různé úkoly za peníze i za to, že vás budou vyučovat.


– Některé úkoly jsou prosté (Najdi a zabij), jiné ale mohou mít o dost komplikovanější charakter.


– Plněním úkolů se můžete dozvědět zajímavé věci o světě – a také během nich můžete narazit na zajímavé předměty.


Osobní deník – Na začátku hry dostanete papír se jménem své postavy a výtahem z některých pravidel.

Vývoj postavy

– AraLARP nabízí postavám mnoho možností – a zdaleka není možné za jeden LARP pokořit všechny.


– Pro schopnosti postavy je k disposici 5. úrovní (viz. Povolání), ale je nepravděpodobné, že je někdo za jednu akci pokoří.


– Když ale LARP skončí, stane se následující:



– Zajdete za pořadateli a nahlásíte jim majetek a úroveň



– Pořadatelé si vše zapíší do připraveného formuláře



– Na příští LARP se můžete přihlásit s tou samou postavou




– Sice vám bude něco odebráno, ale budete začínat téměř tam, kde jste skončili – a dále tak rozvíjet svůj příběh!

6. Přesvědčení
– Přesvědčení je název systému, který slouží k ohodnocení charakteru a chování postavy.
– Každá postava má hodnotu Přesvědčení: ta se pohybuje od -50 (Zlo) do 50 (Dobro) Bodů Přesvědčení (dále jen BP).
– Při odeslání přihlášky má každá postava Přesvědčení 0 – to je pořadatelem upraveno dle „O postavě“ až o 10 BP.
– To, jak se postava při hře chová, ovlivňuje její Přesvědčení: a to vám číselně připomíná, jak máte svou postavu hrát.
– Během hry musíte pamatovat, jaké máte Přesvědčení.


– Zlá postava se většinou chová zle. Pokud touží po nápravě, stále je pro ni obtížnější konat dobro než pro dobrou postavu.

– Některá povolání mají schopnosti, které jim umožňují poznat zlou/dobrou postavu.


– Přesvědčení je tajné a neměli byste si ho s hráči sdělovat, výjimku tvoří právě použití takové dovednosti.

– Následuje přehledová tabulka, která ukazuje přibližný význam jednotlivých hodnot (hodnoty berte +-5)
	BP
	Popis (čistě pro představu, má jen informativní účel)

	50
	Ztělesněné Dobro; Neuvěřitelně štědrý, pomáhající, soucítící i naslouchající, nekonfliktní, zkrátka přímo anděl.

	40
	Hrdina; Věří Dobro a řídí se silným morálním kodexem. Někteří se ale stanou fanatiky: takové čeká pád dolů…

	30
	Klaďas; Přestává myslet na sebe a často nasazuje život pro záchranu jiných, i když z toho nemusí mít žádný zisk.

	20
	Dobrák; Pomáhá lidem okolo sebe, je k nim laskavý a snaží se svou nápomocnost skloubit s vlastním užitkem.

	10
	Slušňák; Většinou se snaží být laskavý, občas ale prostě nemusí mít náladu být hodný.

	0
	Neutrální; Ani zlý, ani dobrý – někdy se zachová ošklivě, pak to ale vyváží něčím laskavým.

	-10
	Spratek; Může být nápomocný a dá se s ním vycházet, může být ale třeba hodně škodolibý či cholerický.

	-20
	Grázl; Nebere ohledy na ostatní. Zlo je ale z jeho strany spíše vedlejším produktem snahy mít zisk.

	-30
	Padouch; Tak moc pronásleduje své cíle, že za sebou nechává spoušť – a může z toho mít i radost.

	-40
	Záporák; Nepomůže ani kdyby mu to přineslo užitek. Zlo činí proto, aby činil zlo.

	-50
	Ztělesněné Zlo; Škodit a ubližovat je jeho podstatou, naplňuje ho jen čirá nenávist a vztek


– Následující seznam obsahuje způsoby, kterými je možné získávat (kladné i záporné) Body Přesvědčení:


  +
Dar bohům: Za každých 10 negříků do svatyně v Rozcestí 2 BP, maximálně 6 za 2 hodiny.

+/- Ocenění skutku: Pokud vás nějaké CP, Potvora či nějaký pořadatel uvidí konat výrazný skutek, přidělí vám BP.


+/- Ohodnocení jinou postavou: každou hodinu od jedné postavy až +/-1 bod (viz. dále)


+/- Použití dovednosti: Některá povolání mají dovednosti, jejichž použití ovlivňuje jejich Přesvědčení.

+/- Sebereflexe: každou hodinu až +/-1 bod (viz. dále)


+/- Úkoly: Za způsob, jakým řešíte úkoly, vás mohou Cizí Postavy a Potvory odměňovat Body Přesvědčení


  -
Zabití postavy: Pokud zabijete nějakou postavu (ne Potvoru), jste odměněni -2 BP.


Sebereflexe

Aby systém Přesvědčení mohl fungovat, je potřeba postavu hodnotit: to můžete dělat vy coby hráč.


– Každou hodinu se zkuste krátce zamyslet nad svou postavou



– Pokud máte pocit, že vaše postava jednala a smýšlela za poslední hodinu víc zle než doposud, přidělte si -1 BP



– Pokud máte pocit, že vaše postava jednala a smýšlela za poslední hodinu lépe než doposud, přidělte si 1 BP



– Pokud si myslíte, že počet BP, které máte, odpovídá vašemu chování, nepřidělujte si nic.


– Ať už nějaký ten bod přidělíte nebo ne, můžete tak znovu učinit až zase za hodinu.

Příklad: Zloděj Štípák má -20 BP – to odpovídá přibližně grázlovi. Když má po hodině ohodnotit svou hru, vzpomene si, čím se zabýval – dělal si legraci z mrzáka, za pár drobných vysvobodil nějakou holku a okradl asi 4 lidi. Nepřidělí si žádný BP.

Poté ale narazí na toho mrzáka, co se mu smál, a tentokrát se legrace zvrhne v těžké ubližování v podobě kopanců – mrzák sotva vyvázne živ. Až bude hráč Štípáka za hodinu hodnotit chování své postavy, tak pokud se do té doby Štípák nezachová obzvlášť správně, jeden BP si odebere.


– Nenechte se ale tímto pravidlem stresovat ani rušit při hraní. Není důležité, jaké akce jste skutečně provedli, ale jaký 

máte z postavy pocit: má zlepšující/zhoršující se tendence? A pokud ne, tak to ani trochu nevadí: není cílem hry dosáhnout 
ani
 jednoho z extrémů.


Ohodnocení jinou postavou

– Pokud vidíte nějakou postavu provést nějak zlý/dobrý skutek, můžete ji na místě ohodnotit jedním Bodem Přesvědčení.


– Takto můžete přidělit jeden BP za hodinu – tj. pokud někomu přidělíte BP, znovu to můžete učinit nejdříve až za hodinu.
7. Pevnosti

– Pevnost je ohraničena provázkem, který představuje hradby. Část provázkem označena není – toto místo představuje bránu.

– Pro určení toho, zda je brána otevřená či zavřená, se v místě brány často nachází např. kláda, která bránu jako takovou 

   symbolizuje.

– Přes hradby není možné procházet (s výjimkou užití dovednosti). 

– Jste-li zevnitř u provázku, vidíte ven a můžete být zvenku viděni. Jinak ale není dovnitř ani ven vidět. To samé platí i o bráně.

– Otevřít nebo zavřít bránu je možné pouze zevnitř. Je-li někdo v pevnosti, není možné přes zavřenou bránu procházet.

– V případě, že se v pevnosti nikdo nenachází, je možné do pevnosti projít i přes zavřenou bránu.
– V Pevnosti probíhá Odpočinek (viz. Soubojová pravidla).
– Bránu lze vyrazit projektilovými kouzly (tj. kouzly, které užívají hadrák (viz. Povolání)) či silnou skupinou.

– Silnou skupinou se myslí skupina alespoň 5 postav.  Vyrazit bránu mohou společným (symbolickým) úderem.

– Pro opravu rozbité brány jsou potřeba 3 lidé, kteří budou bránu symbolicky opravovat po dobu 5 minut.

– Pakliže chcete postavit vlastní pevnost, potřebujete následující:


– Suroviny: 10 kusů kamene a 10 kusů dřeva (nebo 80 negříků)

– Pracovní síla: 6 osob


– Čas: 20 minut

– Pracující postavy nesmí během této doby provádět jinou činnost. Je možné činnost dočasně pozastavit. Pokud je osob málo, práce nepostupuje.

– Máte-li dostatek suroviny, můžete je u pořadatele vyměnit za provázek. Po dokončení stavby můžete svou pevnost ohraničit provázkem a umístit bránu. Provázek není možné zpětně vyměnit za suroviny ani prodat. Je zakázáno použít provázek z jiné, rozbořené pevnosti.
– Je možné si od města koupit rovnou připravené suroviny (tj. přímo provázek): stojí to 80 negříků.
– Pokud uvnitř pevnosti není nikdo, kdo by ji bránil, je možné ji zbořit:


– Počet osob: 3

– Čas: 10 minut


– Po uplynutí doby získáte: 6 kusů kamene

– Bořící postavy nesmí během této doby provádět jinou činnost. Je možné činnost dočasně pozastavit. Pokud je osob málo, boření nepostupuje.

– Po uplynutí doby je pevnost pobořena a spálena tak, že není možné ji použít. Postavy jsou povinny sundat provázek a při nejbližší příležitosti ho předat pořadateli.
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